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REGULAMIN

programu ,,Uczymy Dzieci Programowac”

§1

Postanowienia ogdine

Niniejszy regulamin okresla okresla warunki uczestnictwa i zasady, na jakich
odbywa sie Program edukacyjny ,Uczymy Dzieci Programowac” (dalej: Program).
Organizatorem Programu jest: EduSense S.A. z siedzibg w Gdansku, ul.
Kieturakisa 10/7, 80-742 Gdansk, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000794442, NIP: 9462657265, REGON:
363648719 zwana dalej Organizatorem.

Obecna edycja Programu odbywa sie od 01.09.2026 r. do 31.12.2026 r.

Celem Programu jest aktywizacja nauczycieli oraz edukatoréw, a takze swiadome,

merytoryczne i metodyczne wprowadzenie elementéw kodowania, programowania i
robotyki do zaje¢ dydaktycznych na etapie edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej,
niezaleznie od realizowanych aktualnie tresci (np. edukacja matematyczna,
artystyczna, jezykowa, przyrodnicza czy spoteczna).

Program wspiera rozwijanie u dzieci i uczniow kompetencji cyfrowych, logicznego i
algorytmicznego myslenia, kreatywnosci, samodzielnosci, wspotpracy, umiejetnosci
rozwigzywania probleméw oraz sprawczosci. Zaklada nauke poprzez dziatanie,
doswiadczanie, odkrywanie i wycigganie wnioskéw, z uwzglednieniem zasad
bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii.

Szczegdtowe informacje na temat zasad organizacyjnych Programu oraz jego
przebiegu zostang udostepnione na www.akademia.uczymydzieciprogramowac.pl.
Wszelkie pytania nalezy kierowaé na adres: program@uczymydzieciprogramowac.pl.

§2

Sposob realizacji Programu

Program moze by¢ realizowany przez uczestnikow na nastepujgce sposoby:

a) na bazie przygotowanych przez organizatora Programu materiatow edukacyjnych
publikowanych na stronie akademia.uczymydzieciprogramowac.pl oraz na fanpage
#UczymyDzieciProgramowac¢ na Facebooku,

b) poprzez wykonanie aktywnosci o charakterze programistycznym i logicznym, z
wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, robotéw edukacyjnych oraz aktywnosci
unplugged, niewymagajacych korzystania z urzgdzen cyfrowych.

Materiaty edukacyjne dotyczace poszczegdlinych miesiecy bedg publikowane na
poczatku danego miesigca i bedg obejmowaty scenariusze oraz aktywnosci
przewidziane do realizacji w tym okresie.

Uczestnicy realizujg zadania z uwzglednieniem mozliwosci dzieci, specyfiki placowki
oraz dostepnych narzedzi i mogg dostosowywaé sposob ich realizacji do wtasnego
stylu pracy.

Uczestnicy programu mogg umieszczac relacje z realizacji Programu na zamknietej
grupie Facebook - Uczymy Dzieci Programowa¢ w formie komentarzy pod postem
zawierajgcym scenariusz zadania, ktérego dotyczy relacja oraz mailowo na adres
program@uczymydzieciprogramowac.pl, o ile sg one wolne od praw oséb trzecich.



5. Organizator ma prawo usungé materiaty zamieszczane przez Uczestnikow na
fanpage lub zamknietej grupie Programu ,Uczymy dzieci programowaé” na
Facebooku, jesli zawierajg one niestosowne tresci, w szczegolnosci godzace
w dobre imie oséb trzecich lub sg nielegalne.

6. Po zakonczeniu edycji Programu Uczestnicy otrzymajg mailem na adres podany

w formularzu zgtoszeniowym Certyfikat uczestnictwa w Programie.

Organizator nie wysyta Uczestnikom dyploméw na adresy pocztowe.

Uczestnik moze w kazdej chwili zrezygnowa¢ z udziatu w Programie poprzez

wystanie informaciji na adres e - mail: program@uczymydzieciprogramowac.pl.

9. Uczestnikom, ktérzy rezygnujg z udziatu w Programie w trakcie trwania danej edyc;ji
Programu nie przystuguje Certyfikat uczestnictwa.
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§3

Prawa autorskie do materiatéw przestanych Organizatorowi w ramach Programu

1. Uczestnicy Programu udzielajg Organizatorowi niewytgcznych praw autorskich do
wykorzystywania prac wykonanych przez dzieci i innych materiatéw, ktore nadeslg
dobrowolnie Organizatorowi drogg mailowa lub pocztowsg, lub ktére zamieszczg na
fanpage lub zamknietej grupie Programu ,Uczymy dzieci programowac” na
Facebooku.

2. Po stronie Uczestnika przesytajgcego jakiekolwiek materiaty Organizatorowi lub
zamieszczajgcy je na fanpage lub zamknietej grupie Programu ,Uczymy dzieci
programowac” na Facebooku lezy zapewnienie, by byty one wolne od praw oséb
trzecich.

§4

Przetwarzanie i ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z organizacjg
i realizacjg Programu jest EduSense S.A. z siedzibg w Gdansku, ul. Kieturakisa 10/7,
80-742 Gdansk, wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
pod numerem KRS 0000794442, NIP: 9462657265, REGON: 363648719.

2. Kontakt z inspektorem ochrony danych osobowych jest mozliwy pod adresem:
EduSense S.A. z siedzibg,w Gdansku, ul. Kieturakisa 10, 80-742 Gdanhsk, e - mail:
rodo@edu-sense.com.

3. Osobie, ktérej dane dotyczg przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktéorego dokonano
na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

4. Osobie, ktérej dane dotyczg przystuguje prawo dostepu do swoich danych
osobowych, zgdania ich sprostowania lub usuniecia. Ponadto przystuguje jej prawo
do zadania ograniczenia przetwarzania w przypadkach okre$lonych w art. 18
RODO.

5. Odbiorcg danych moze by¢ podmiot dziatajgcy na zlecenie administratora danych,
tj. podmioty swiadczgce ustugi IT w zakresie hostingu serwisow internetowych.

6. Powyzsze postanowienia nie dotyczg przetwarzania danych osobowych
uzytkownikéw serwisu Facebook.com przez administratora serwisu Facebook.com.

7. Osobie, ktorej dane dotyczg przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych na niezgodne z prawem przetwarzanie jej
danych osobowych.

§5

Postanowienia koncowe



Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za ewentualne zdarzenia losowe.

Z udziatem uczestnikdw Programu podczas jego trwania jak i odpowiedzialno$ci
cywilnej za dziatania i zaniechania uczestnikow.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu. Zmieniony Regulamin
obowigzuje od momentu opublikowania.

O wszelkich zmianach  Organizator bedzie informowaé na  stronie
https://akademia.uczymydzieciprogramowac.pl.

W sprawach nie uregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie

przepisy Kodeksu Cywilnego.



https://akademia.uczymydzieciprogramowac.pl

